
作品概要資料
この資料は審査員があなたの作品を理解し、

正しく審査するためのものです。

作品の概要、ルール、操作などをこの資料に記載してください。
（※審査員によっては本資料を⾒ずにプレイし、審査が⾏われる可能性があります）
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区分 説明

作品名 THE FIFTH SENSE

ゲーム概要 地球を救いに派遣された⼀⼈の英雄は宇宙船を倒しに⾏く。時間に追い詰められる中、視界が暗くなにも⾒えない世界
で「聴覚」を頼りにゴールにたどり着きアラパニド（敵）をやっつける。

ゲームの⽬的 アルパニドを倒し、奪われた⼈類の暮らしを取り戻すこと。

ゲームクリア条件 ⾳の発⾳地点(⽴体⾳響で位置を把握）・ゴールにたどり着いたらクリア

ゲームオーバー条件 タイマーの制限を超えた場合、ライフがなくなった場合

備考、注意事項など ⽴体⾳響をコンセプトとしたゲームなので、イヤホンまたはヘッドフォンの着⽤をお願いします。



ゲーム画⾯
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ゲーム画⾯のスクリーンショットや図、画像資料などがあれば掲載してください。
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ページ数が⾜りない場合はご⾃⾝で操作説明ページを追加してください。

■マウス
左クリック︓射撃
右クリック︓ズーム

■キーボード
Wキー︓前へ移動
Aキー︓左へ移動
Dキー︓右へ移動
Sキー︓後ろへ移動
スペースキー︓ジャンプ
Zキー︓アイテムのピックアップ
Xキー︓鍵の使⽤
Cキー︓回復キットの使⽤
p/escキー︓ゲーム停⽌

※記⼊例を参考に、⾃由に書き換えてください。



操作説明テンプレート

操作⽅法を説明するための素材です。

使⽤は必須ではありません。

このテンプレートの使⽤は審査に影響しませんが、

審査の結果、本選出場となった場合は必要となります。



操作⽅法（マウス＆キーボード）
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WASDで動く動作

Zでアイテム収集、Xで鍵を使⽤、Cで回復キットの使⽤ SPACEでジャンプ

escまたはPでゲーム停⽌



操作⽅法（マウス＆キーボード）

射撃 ズーム
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