
作品概要資料
この資料は審査員があなたの作品を理解し、 

正しく審査するためのものです。 

作品の概要、ルール、操作などをこの資料に記載してください。 

（※審査員によっては本資料を見ずにプレイし、審査が行われる可能性があります）

BREMEN

Keynote版
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区分 説明

作品名 Bremen

ゲーム概要 自立的に動くキャラクターと協力しながら敵を倒すアクションストラテジーゲームです。

ゲームの目的 このゲームは「ブレーメンの音楽隊」にインスパイアされており、「奪われたお宝を取り戻す」という構想があります。

ゲームクリア条件 敵（泥棒）を倒したらクリア！

ゲームオーバー条件 泥棒の手下の攻撃でイヌの体力が０になるか、泥棒の手下にプレゼントを盗まれるとゲームオーバーです。

備考、注意事項など



ゲーム画面
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ゲーム画面のスクリーンショットや図、画像資料などがあれば掲載してください。



操作説明テンプレート

操作方法を説明するための素材です。 

使用は必須ではありません。 

このテンプレートの使用は審査に影響しませんが、 

審査の結果、本選出場となった場合は必要となります。



操作方法（ゲームパッド）

なし

ダッシュ

ネズミ

ゾウ

ニワトリ

移動 なし

なし
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操作方法
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動物
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