
作品概要資料
この資料は審査員があなたの作品を理解し、 

正しく審査するためのものです。 

作品の概要、ルール、操作などをこの資料に記載してください。 

（※審査員によっては本資料を見ずにプレイし、審査が行われる可能性があります）

Keynote版



作品概要
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区分 説明

作品名 MILVUS Code115

ゲーム概要 「弾幕なんて避けなくて良いっしょ！」大量の敵と画面を覆い尽くすほどの弾幕を圧倒的な火力と耐久力でねじ伏せる、
ひたすら攻撃的な弾幕シューティング。

ゲームの目的 エンドレスに進むステージを進み、パワーアップを重ねながら敵を倒してスコアを稼ぎましょう。

ゲームクリア条件 クリアはありません。ひたすらスコアを競うゲームです。

ゲームオーバー条件 HPが0になるとゲームオーバーです。多少の被弾は無視できるほど自機が硬いですが、HPの残量には常に注意しておきま
しょう。

備考、注意事項など
XBOXコントローラーやマウスを使用した操作も可能です。 
操作の割り当てはゲーム内の設定から変更できます。 
敵弾やアイテムが大量に出現した際に発生する処理落ちは疑似的に再現したものです。 
詳細はゲーム内のチュートリアルで確認できます。



ゲーム画面
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ゲーム画面のスクリーンショットや図、画像資料などがあれば掲載してください。



操作方法
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■キーボード 
【メニュー】  
[矢印キー] カーソル移動  
[Enter] 選択 

【シューティング】  
[WASD][矢印キー] 移動  
[Shift長押し] 低速移動  
[Space長押し] ショット  
[Z] ハイパー  
[X] ブレード  
[esc] ポーズ 

■マウス 
【メニュー】  
[左クリック] 選択 

【シューティング】  
[ドラッグ] 移動 & ショット 
[ホイール押し込み] ハイパー  
[右クリック] ブレード  

■ゲームパッド 
【メニュー】  
[左スティック] [十字キー] カーソル移動  
[A] 選択 
[B] 戻る 

【シューティング】  
[左スティック] [十字キー] 移動  
[A] ショット  
[X] ハイパー  
[RB] ブレード  
[Start] ポーズ 

※割り当ては設定内で変更可能です 



操作説明テンプレート

操作方法を説明するための素材です。 

使用は必須ではありません。 

このテンプレートの使用は審査に影響しませんが、 

審査の結果、本選出場となった場合は必要となります。



操作方法（キーボード）
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移動(矢印キーを推奨) 選択

ハイパー ショット

低速移動

ブレード

低速移動

ポーズ



操作方法（マウス）

移動&ショット (ドラッグ) ブレード

ハイパー (押し込み)
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操作方法（ゲームパッド）

ブレード

ハイパー

ショット

移動
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ポーズ移動


