
作品概要資料

この資料は審査員があなたの作品を理解し、

正しく審査するためのものです。

作品の概要、ルール、操作などをこの資料に記載してください。
（※審査員によっては本資料を見ずにプレイし、審査が行われる可能性があります）

Keynote版



区分 説明

作品名 カラクリショウジョの涙と終

ゲーム概要 カラクリの少女達が『終』という概念が示すものを探るアニメーションRPG

ゲームの目的 大図書館に向かう

ゲームクリア条件 ダサクを倒す

ゲームオーバー条件 Blockが0になる

備考、注意点など mac版のみキーボード、xboxコントローラの両方に対応しています。 
windowsはキーボードプレイ推奨です。

作品概要



ゲーム画面のスクリーンショットや図、画像資料などがあれば掲載してください。
ゲーム画面



■キーボード

＜フィールド＞
Zキー：決定、調べる
Xキー：キャンセル、メニューを開く、閉じる
十字キー：移動、メニュー選択

＜フィールド＞
Zキー：特殊行動決定、アイテム決定、パリィ
Xキー：（押下）アイテム選択状態に入る（離す）アイテム選択状態を終わる
Cキー：（押下）特殊行動選択状態に入る（離す）特殊行動選択状態を終わる
十字キー：特殊行動選択、アイテム選択

ページ数が足りない場合はご自身で操作説明ページを追加してください。
操作方法



■xboxコントローラ（macのみ対応）

＜フィールド＞
Bボタン：決定、調べる
Yボタン：キャンセル、メニューを開く、閉じる
左スティック：移動、メニュー選択

＜フィールド＞
Bボタン：特殊行動決定、アイテム決定、パリィ
LTボタン：（押下）アイテム選択状態に入る（離す）アイテム選択状態を終わる
RTボタン：（押下）特殊行動選択状態に入る（離す）特殊行動選択状態を終わる
左スティック：特殊行動選択、アイテム選択

ページ数が足りない場合はご自身で操作説明ページを追加してください。
操作方法



操作説明テンプレート

操作方法を説明するための素材です。 

使用は必須ではありません。 

このテンプレートの使用は審査に影響しませんが、 

審査の結果、本選出場となった場合は必要となります。



操作方法（フィールド）

メニュー開閉、キャンセル 十字キー：移動

決定、調べる



操作方法（バトル）

アイテム

十字キー：特殊行動、
アイテム選択

特殊行動、アイテム決定 特殊行動



操作方法（フィールド）※Macのみ

メニュー開閉 
キャンセル
決定、調べる

移動、メニュー選択



操作方法（バトル）※Macのみ

(RT)特殊行動(LT）アイテム

特殊行動、 
アイテム決定

特殊行動、アイテム選択


