
作品概要資料

この資料は審査員があなたの作品を理解し、

正しく審査するためのものです。

作品の概要、ルール、操作などをこの資料に記載してください。

（※審査員によっては本資料を見ずにプレイし、審査が行われる可能性があります）

PPTX版



区分 説明

作品名 ラビィとナビィの大冒険

ゲーム概要 主人公ラビィとナビィが、キャロットを取り返すために様々なステージで色々なアクションを駆使し、アイテムを集めるゲームです。
ゲーム内では「おみやげ」を購入出来たり、新しいアクションを覚えることが出来る点が魅力です。

ゲームの目的 各ステージを攻略し、キャロットを規定数以上集め、最終ボスを撃破することが目的です。

ゲームクリア条件 最終ボスを撃破することでゲームクリアとなります。

ゲームオーバー条件 画面上にリンゴで表される体力がなくなるとゲームオーバーとなり、そのマップの最初に戻されます。

備考、注意点など
・Xbox系のコントローラーでのプレイを推奨します。
・ゲーム開始時のメニューにて解像度の設定が可能です(720pまたは1080p)。端末に合わせて調整してください。
・データは自動でセーブされます。

作品概要



ゲーム画面のスクリーンショットや図、画像資料などがあれば掲載してください。

ゲーム画面



■Xboxコントローラー

左スティック:キャラクター移動

右スティック:視点移動

A/B:ジャンプ

X/Y:アタック

Start:ポーズ

LB/RB:視点リセット

LT/RT:しゃがみ

※ゲームを進めると、使えるアクションが追加されます。

ページ数が足りない場合はご自身で操作説明ページを追加してください。

操作方法



操作方法（ゲームパッド）※Xbox系を推奨

LT/RT:しゃがみ

LS:キャラクター移動 RS:視点移動

LB/RB:視点リセット

X/Y:アタック

A/B:ジャンプ

Start:ポーズ



Ctrl:しゃがみ

W/A/S/D:キャラクター移動

操作方法（マウス＆キーボード）※非推奨

Esc:ポーズ/キャンセルなど

Space:ジャンプ/決定など



操作方法（マウス＆キーボード）※非推奨

マウス移動:視点移動

左クリック:アタック


