
作品概要資料

この資料は審査員があなたの作品を理解し、
正しく審査するためのものです。

作品の概要、ルール、操作などをこの資料に記載してください。
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区分 説明

作品名 虚構ノ世界 -Imaginary World-

ゲーム概要 記憶を失った主人公が妖精のぬいぐるみと協力しながら冒険し、謎を解いていく

ゲームの目的 主人公の記憶を取り戻し、主人公の元居た世界を目指す

ゲームクリア条件 主人公を苦しめる悪夢が具現化した「ナイトメア」を全て撃破する

ゲームオーバー条件 なし

備考、注意点など

この作品にはゲームオーバーという概念が存在しない代わりに「ストレス」という機能があります。
ストレスはナイトメアから攻撃を受けるほど溜まっていき、ストーリーの展開に影響を及ぼします。

タイトル画面のオプションからグラフィックを設定出来るため、PCのスペックに合わせて設定してください。

英語への切り替えやカメラ機能など、8月末のバージョンでは一部使用できない機能があります。

作 品 概 要
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ゲーム画面のスクリーンショットや図、画像資料などがあれば掲載してください。

ゲ ー ム 画 面 な ど
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テキストで操作方法を記入してください。ページ数が足りない場合や、モバイルやタブレット端末、
ヘッドマウントディスプレイ、キネクトなど特殊な操作が必要となる場合はご自身で操作説明ページをご用意ください。

操 作 方 法

WASDキー
または左スティック　　　　　キャラクター移動

マウス移動
または右スティック　　　　　カメラ視点操作

クリック
またはAボタン　　　　　　　 決定、確認など

スペース
またはBボタン　　　　　　　 ジャンプ

Q,Eキー
またはX,Yボタン　　　　　　 場面に応じたアクション


