
作品概要資料

この資料は審査員があなたの作品を理解し、
正しく審査するためのものです。

作品の概要、ルール、操作などをこの資料に記載してください。
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区分 説明

作品名 Overturn

ゲーム概要 三角形のプレイヤーを操作してゴールまで動かすパズルゲーム

ゲームの目的 20個以上用意されたマップをひたすら解くのみ

ゲームクリア条件 プレイヤーがゴール地点で静止した時

ゲームオーバー条件 プレイヤーが画面から消えた時(強制的にリセットされる)

備考、注意点など モバイル端末向けに作ったゲームですが、Android端末で実行中に急にFPSが落ちる現象を確認しています。Android端末での実行に
問題がある場合はPC用のものを実行するようお願いします。

作品概要
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ゲーム画面など

プレイヤーを操作し、緑色の丸に辿り着けばゴール 

プレイヤーは時計回り/反時計回りに回転し、 
壁に沿うようにして進む

プレイヤーの移動
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ゲーム画面など

ゴール条件

緑色の二重丸の地点で静止 -> ゴール

この場合、左回転してもゴール地点で静止できないため 
ゴール判定とはならない
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ゲーム画面など

灰色のブロックの上で      ボタンを押すとブロックを動かすことができる

回転

各種ギミック
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ゲーム画面など

灰色のブロックの上で      ボタンを押すとブロックを動かすことができる

平行移動

各種ギミック
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ゲーム画面など

各種ギミック

氷のようなブロック 
(真上で静止不可能)
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ゲーム画面など

各種ギミック

回転ブロック 
(黒い辺に接している時    を押すとマップが回転)
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ゲーム画面など

各種ギミック

壊れやすいブロック 
(     を押すとブロックが壊れ、プレイヤーは接していた方向に落ちる)
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操作方法

ボタン操作
•左のボタン : プレイヤーを反時計回りに回す 
•真ん中のボタン : プレイヤーの真下のブロックを動かす など 
•右のボタン : プレイヤーを時計回りに回す

スワイプ操作 •画面をスワイプ : スワイプした方向にプレイヤーが動く 
•画面をタップ : ボタン操作における真ん中のボタンと同じ

ボタン操作/スワイプ操作は設定画面(タイトル画面左上のボタン)で変更可能


