
作品概要資料

この資料は審査員があなたの作品を理解し、
正しく審査するためのものです。

作品の概要、ルール、操作などをこの資料に記載してください。
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区分 説明

作品名 るなてぃっくあどべんちゃ～!

ゲーム概要 主人公のウサギ「ルナ」と妖精「マロン」が冒険をするゲーム

ゲームの目的 月のカケラをあつめ、魔王のもとへ向かう

ゲームクリア条件 魔王を撃破する

ゲームオーバー条件 ライフが0になる

備考、注意点など 体験版では、最終ボスのお城へ入る直前までをプレイすることが出来ます。
最終ボス戦以降は完成版でお楽しみください。

また、体験版では一部不具合や未完成なシーンがある可能性があります。
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ゲーム画面のスクリーンショットや図、画像資料などがあれば掲載してください。

ゲーム画面など
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テキストで操作方法を記入してください。ページ数が足りない場合や、モバイルやタブレット端末、
ヘッドマウントディスプレイ、キネクトなど特殊な操作が必要となる場合はご自身で操作説明ページをご用意ください。

操作方法

Ｗ

Ａ Ｓ Ｄ

スペース

Esc

ジャンプ

キャラクターの移動

攻撃

視点操作

ポーズメニューを表示


