
作品概要資料

この資料は審査員があなたの作品を理解し、
正しく審査するためのものです。

作品の概要、ルール、操作などをこの資料に記載してください。
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区分 説明

作品名 Fragments

ゲーム概要 古代有人兵器“ヴェントラム”に乗り、巨大な敵に立ち向かう

ゲームの目的 目覚めた巨大自律兵器”アングイス”を倒す

ゲームクリア条件 ステージの奥にいるアングイスを倒す

ゲームオーバー条件 敵の弾に当たるとアーマーが減少し、アーマーが０になるとゲームオーバー

備考、注意点など
・画面の円内に敵を入れるとロックオン、ロックオンしている間は自動で照準を行う
・敵を攻撃するなどして得られるフラグメンツを使って武器の作成や特殊な攻撃を行うスキルを使うことができる

作品概要
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ゲーム画面のスクリーンショットや図、画像資料などがあれば掲載してください。

ゲーム画面など
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テキストで操作方法を記入してください。ページ数が足りない場合や、モバイルやタブレット端末、
ヘッドマウントディスプレイ、キネクトなど特殊な操作が必要となる場合はご自身で操作説明ページをご用意ください。

操作方法

Ｗ
ＡＳＤ

前後左右移動

Ｅ 近接攻撃

Ｑ 武器作成メニュー

Ｌshift 上昇

space ブースト

左クリック 射撃

右クリック 押している間ロックオン解除

〇キーボードとマウスを使用

マウス移動 カメラ回転
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テキストで操作方法を記入してください。ページ数が足りない場合や、モバイルやタブレット端末、
ヘッドマウントディスプレイ、キネクトなど特殊な操作が必要となる場合はご自身で操作説明ページをご用意ください。

敵全てを

操作方法

1キー スパイラルジャベリン
1キーを押している間円内の敵全てをロックオン１キーを離して発射

敵一体につき一発放たれ、垂直に上昇したあとロックオンした敵をそれぞ
れ追いかける
ロックオン中右クリックでロックオンをキャンセルできる

フラグメンツは一発毎に１０消費され、フラグメンツが尽きるとそこで発
射が終わる
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テキストで操作方法を記入してください。ページ数が足りない場合や、モバイルやタブレット端末、
ヘッドマウントディスプレイ、キネクトなど特殊な操作が必要となる場合はご自身で操作説明ページをご用意ください。

操作方法

２キー リングカッター
発射されると一番近い敵を狙うヒットするとまた一番近い敵を狙う
障害物を貫通して進める
発射されてから一定時間後に消滅する
消費フラグメンツ１００
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テキストで操作方法を記入してください。ページ数が足りない場合や、モバイルやタブレット端末、
ヘッドマウントディスプレイ、キネクトなど特殊な操作が必要となる場合はご自身で操作説明ページをご用意ください。

操作方法

３キー メガブレイド
足元にフラグメンツの剣を創り出す
機体が地面から離れているほど大きな剣を創り出す
威力が高く、突き出した後も盾として敵の弾を防ぐこともできる
消費フラグメンツ１０００


