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作品概要資料

この資料は審査員があなたの作品を理解し、
正しく審査するためのものです。

作品の概要、ルール、操作などをこの資料に記載してください。

Dot Beat 
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区分 説明

作品名 Dot Beat

ゲーム概要
ゲームセンターで起こった謎の事件を解明するべく、主⼈公が探索に向かう。
1980年代を意識した作品。ネオン調のワイヤーフレーム、ブラウン管⾵画⾯、アーケードゲームを思わせるアクション。
あえて攻撃射程を短くし、敵を「待つ」ことでプレイヤーを「焦らす」。

ゲームの⽬的 敵を倒し、先のステージに進む。

ゲームクリア条件 Waveで⽣き残る。（現時点では２４でクリア）

ゲームオーバー条件 ３回ダメージで残機が１減り、３つの残機が0になるとゲームオーバー。

備考、注意点など 開発が難航し、未完成の部分あり。

作品概要  
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ゲーム画⾯など  
ゲーム画⾯のスクリーンショットや図、画像資料などがあれば掲載してください。

画像や資料を貼り付け
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操作⽅法  
テキストで操作⽅法を記⼊してください。ページ数が⾜りない場合や、モバイルやタブレット端末、
ヘッドマウントディスプレイ、キネクトなど特殊な操作が必要となる場合はご⾃⾝で操作説明ページをご⽤意ください。

Spacekey のみ使用 


