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作品概要資料

この資料は審査員があなたの作品を理解し、

正しく審査するためのものです。

作品の概要、ルール、操作などをこの資料に記載してください。
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区分 説明

作品名 ラビィの大冒険

ゲーム概要 主人公のウサギ「ラビィ」とその親友の妖精「ナビィ」が、悪の大王「キング・アペ」に奪われた「セイクレッドキャロット」を
取り返し、ミサイルの発射を阻止するゲームです。

ゲームの目的 セイクレッドキャロットを集めてステージを進め、最終ボスを倒す。

ゲームクリア条件 最終ボスを倒す。

ゲームオーバー条件 画面左上のHP表示が0になってしまった場合。（無制限にコンティニュー可能）

備考、注意点など

・ゲームデータはオートセーブされます。
・Androidのスマートフォン、タブレット端末でのプレイを推奨します。
・使用する端末の解像度、画面比により、UIのレイアウトが崩れる場合があります。
・「セイクレッドキャロット」を全て集め、最終ボスを撃破することによって、裏エンディングを見ることが出来ます。
・設定画面のサウンドページやステージ3のアーケードゲーム機など、一部未完成のものがあります。
・PC版は急遽Android版のものを改変して製作したため、一部メッセージなどが適応できていない場合があります。
・PC版でゲームパッドを使用する際は、ゲームパッドアシスタントなどのアプリケーションでマウス移動の操作をパッドに割り当て
てください。また、Macはテスト出来る環境が無かったため、未確認です。
・学校行事の都合で2017年9月7日から20日までメールなどの返信が出来ません。よろしくお願いします。

作品概要
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ゲーム画面など

ゲーム画面のスクリーンショットや図、画像資料などがあれば掲載してください。
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操作方法（PC）

テキストで操作方法を記入してください。ページ数が足りない場合や、モバイルやタブレット端末、

ヘッドマウントディスプレイ、キネクトなど特殊な操作が必要となる場合はご自身で操作説明ページをご用意ください。

<通常操作>
・W,A,S,Dキーで移動することが出来ます。
・マウス移動では、視点の操作が出来ます。
・スペースキーではジャンプが出来ます。
・マウスの左クリックでは攻撃や、特定のキャラクターに話しかけることが出
来ます。
・Escキーでポーズ出来ます。

※ゲームパッドを使用する際は、ゲームパッドアシスタントなどのアプリケー
ションでマウス移動の操作をパッドに割り当ててください。
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操作方法 (And ro i d )

テキストで操作方法を記入してください。ページ数が足りない場合や、モバイルやタブレット端末、

ヘッドマウントディスプレイ、キネクトなど特殊な操作が必要となる場合はご自身で操作説明ページをご用意ください。

<通常操作>
・画面左下のバーチャルパッドをスライドする事で移動することが出来ます。
・画面右上のパッドでは、視点の操作が出来ます。
・右下にあるAボタンではジャンプが出来ます。
・Bボタンでは攻撃や、特定のキャラクターに話しかけることが出来ます。
・画面上のポーズボタンでポーズ出来ます。

<VR操作>
ステージ2のトロッコゲームでは、GoogleCardboardなどのヘッドマウントディ
スプレイに対応しています。
・ヘッドトラッキングで左右に視点を移動すると、トロッコの操作が出来ます。


