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作品概要資料料

この資料料は審査員があなたの作品を理理解し、
正しく審査するためのものです。

作品の概要、ルール、操作などをこの資料料に記載してください。
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区分 説明

作品名 　 Vortex
ゲーム概要 渦を使って、ウミガメをゴールに導くアクションパズルゲーム

ゲームの⽬目的 産卵卵をしようとしているウミガメをゴールまで導いて産卵卵の⼿手助けをするゲーム

ゲームクリア条件 ウミガメがゴールに到達

ゲームオーバー条件 ウミガメがサメに⾷食べられる

備考、注意点など パズルゲームなのでゲームオーバーにはならないがつむことがある。
（エスケープキーを押してメニューに戻ってください。）

作品概要  
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ゲーム画⾯面など  
ゲーム画⾯面のスクリーンショットや図、画像資料料などがあれば掲載してください。
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ページ数が⾜足りない場合や、モバイルやタブレット端末、
ヘッドマウントディスプレイ、キネクトなど特殊な操作が必要となる場合は

ご⾃自⾝身で操作説明ページをご⽤用意ください。

推奨するデバイスの操作説明を記⼊入してください。
（全てのデバイスで操作を記⼊入する必要はありません）

作品の操作説明
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【Space】決定

備考 ここでステージの選択をします

作品説明（キーボード）、スタート画⾯面  

【W】カーソル上移動【↑】
【S】  カーソル下移動【↓】
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【escape】スタート画⾯面に戻る

備考 操作するのはイカの⽅方です

作品説明（キーボード）、プレイ画⾯面  

  【W】 　  上移動   　【↑】
  【A】     　左移動   　【←】
  【S】   　  下移動   　【↓】
  【D】 　    右移動   　【→】

  【W】 　  上移動   　【↑】
  【A】     　左移動   　【←】
  【S】   　  下移動   　【↓】
  【D】 　    右移動   　【→】

【Space】決定


