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生年月日:1998年5月29日 



タイトル   :SummerSchool 
イメージ   :黒板 
ゲーム内容:ミニゲーム 

基本操作 
　タッチしてスライド　線
を引く 
　黄色いボタン　ポーズ 



スマホミニゲームの特徴



飽きる

ミニゲームの特徴



いいミニゲームの特徴



またやりたくなる

いいミニゲームの特徴



難易度を上げたり 

実績・トロフィーなどを設ける



ハイスコア 
飽きる→やりたくなる 
のループをしても
らうためには 
ハイスコアという
超えるべき目標を
持ってもらう

工夫点①



Gameover画面 
Gameoverのシーン
を作るのではなくゲー
ム画面をぼかしてそ
の上にGameoverを
表示をする

工夫点②



ボールのリセット 
ボールの数が多すぎ
るとゴールの移動位
置によっては積むの
で、ゴールが移動する
たびにボールの数も
リセットさせている

工夫点③



ポーズ 
時間を止めるこ
とができる 

工夫点④



ありがとうございました


