
Unityインターハイ2016 



プログラミング 

モデリング 

サウンド 
  イラスト 























予選時からの変更点 



青魂:ハンドリング 
 
赤魂:スピード 

ミニマップの作製 

レース開始までのカウント 

使用しているご先祖様
のアイコン 



Terrainを盛り上げてコースを作成 



スピードアップに連動した乗馬マシン 





・１つの物を作り続ける難しさ 
 
・ＵＩの大切さ、奥深さ 
 
・ゲーム作りって楽しい 




