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今もなおシリーズ作品として愛され続けている作品 

スーパーマリオブラザーズ 

任天堂 カプコン 

ロックマン 

セガ 

ソニック・ザ・ヘッジホッグ 



共通点は？ 



今年の作品開発テーマ 



夏の三大要素 





ゲームの概要 



この作品の三つの特徴 











この作品のこだわり 



メインキャラクターである「花菱 翔」を 

スムーズにアニメーションさせるため 

この枚数をすべてドット絵で制作。 

はなびし かける 



花火の敵である水分のあるものを 

イメージして雲を敵に選びました。 

花火玉は２号、４号、８号、１０号玉を
用意し、各アイテム配点を変更。 

100点 200点 400点 500点 



屋台は屋根のあるなしで上に登れるか登れないかを明確にする。 

Ｆ 屋根なし 屋根あり 





全種類のアイテムを配置し配点が変わるこ
とを知ってもらう。 

2段ジャンプをしないと取れないアイテムを
配置し2段ジャンプの存在を知らせる。 

ステージ1－1序盤では操作やアイテムの意味を理解させるための配置 



ジャンプを楽しくするための工夫 

通常ジャンプで楽に越せる 適切なタイミングで2段ジャンプをしないと 
渡れない距離 



プレイヤーを迷わすアイテム配置 

アイテムを取ればスコアは増えるが、 

時間が少なくなり余裕がなくなる。 



敵キャラを効果的に配置する 

２体連続して置くことで緊張感を出す 陸の孤島にアイテムと敵を置くことによって 

タイミングを計らないといけなくなる 



最後に 
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