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Isolated Area 



IsolatedAreaとは？ 

敵をかわしつつ、広いマップを探索し、パスワードを
見つけたり、謎を解いたりしたりして先へ進む 
ホラー・アドベンチャーゲームです。 



（ストーリー動画） 



ゲーム説明 

地上に出るとゲームクリア 

鍵のかかったドアを開けたり、 
謎を解いたりしなければならない。 



（プレイ動画） 



QRカード 

ゲームのプレイには、QRカードが必要となる 

QRカードはPCのWebカメラに読み込ませて使う 

QRカードを使って何ができるの？ 

1.ドアのロックを解除する 
2.謎解きに使用する 



プレイヤーには謎解きのヒントがカードに 
書いてあることは知らせていない。 

謎解きをより複雑に、おもしろくしてくれる 

プレイヤーは最初はステージ内を探すが、 
後にヒントがカードにあることに気づく 



ゲームの心理効果（予想） 
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ホラー要素は多すぎても少なすぎてもいけない。 

ホラー要素をメリハリをつけて出すことで、 
大きな恐怖を作り出すことに成功 



●直感的操作を実現する豊富なGUI 

●便利なオートセーブを搭載 
 セーブポイントはエリア内に１４か所 

●ゲームパッドの振動に対応 
 イベントに合わせて振動する 

こだわりの機能 



初心者対応 

初心者向け難易度「Funny」を用意 

敵が出現しない他、ホラー要素がすべて無効化 
される。 おまけに楽しい曲が流れる。 

怖いものが苦手な人や謎解きだけ楽しみたい人 
にお勧めできる。 

どんな人でも楽しく遊べるゲームこそ 
目指すべき「ゲーム」 



VR版 Isolated Area 

ISOLATED AREA 

VR TOUR 

事故が起こる前の施設のツアーにゲストとして参加。 
PC版の「謎の事故」の内容がVRで明らかになっていく 



ゲームの最適化 

カメラに映っていないものは描画しない 

オクルージョンカリングを使用 

ドローコール数が減少し、ゲームのパフォーマンスが向上する 

ライトはできるだけBakedにしている 
カメラごとにレンダーするものを分けている 

他にも… 



LINQとUniRx 

1秒後に処理をしたいと思った場合、どうしますか？ 

Invoke Coroutine Update 

どれも面倒くさい！ 



LINQとUniRxなら、 

これだけで済む 

本ゲームではLINQとUniRxを多用し、 
コードをすべてシンプルに美しく書いた。 

目に見えない部分もこだわった 



まとめ 頑張ったところ 

• 映画のような演出 

• 直感的操作性（GUI） 

• QRカードを使用するシステム 

• ゲームの全体のレベルデザイン 

• オートセーブ機能 

• 計算された心理的効果 

• 最適化 



ご清聴ありがとうございました 

試遊スペースで是非遊んでください！ 



取扱説明書 

カードキーは後ろにあります。 



 



 



 



 



 



 



 



 



 



 



 



 



 



 



 



 



 



 



 



 



 



 



 



 



 



 



 


