
Summer Fest Arcade	

立命館慶祥高校　平井龍之介	





今日話すこと	

1.  グラフィック 

2.  育成要素 

3.  難易度調整 

飽きさせないための	



グラフィックは第一印象!	

プレイヤー	

グラフィック	 序盤のプレイ 

面白さの真髄 

お、綺麗だな	 ちょっと 
遊んでみよう 

ハマった! 



惹きつけるタイトル画面	

•  花火 
•  喧騒 
•  手ブレ	

祭りの中にいる!	



見ているだけでも楽しく	

•  パーティクル 
•  攻撃や被弾の 

エフェクトを派手に	

楽しいのはプレイヤー 
だけではない!	



育成要素	

プレイヤーだけでな
く 

自機も強くなる！ 

誰でもハイスコア!	



優しく、難しく	

ゲームプレイ中にも 
やることがわかる	

ミニゲーム含む 
チュートリアル 



難しい 

負ける	

強化 

スコア 

伸びる	

オン 

ラインで
燃える 

敵が 

増える	

優しく、難しく	

ハマる 
サイクル	

ミニゲームでリフレッシュ	

ストレスがたまる	



その結果	

1回目と7回目の間は
約30分	

確実にテンポ良く 
スコアアップできる 

システム	

「優しく」の結果 
初見でも 

理解不能ではない	



まとめ	

� こだわりグラフィック 

� 育成要素で誰でも強く! 

� 「ハマるサイクル」のために
「優しく、難しく」	

ご清聴ありがとうございました。	


