


ジャンル 奥スクロールアクション 

プラットフォーム PC・Android・iOS 

製作期間 1ヶ月 

使用ツール Gimp・cfxr 
MagicaVoxel 

ゲーム概要 



ゲーム内容 

•  アクション 
•  ステージはランダム 
•  ゲームクリアはなし 
•  強化 



画面構成 



タイトル画面 

•  3つのアイコン 

•  強制的に表示される遊び
方 



遊び方 

タイトル画面で強制的に表
示される遊び方 



プレイ画面 

•  タップとスワイプと端末を
傾けるだけの簡単操作 

•  ダッシュ中にスイカにぶつ
かると破壊 

•  衝突するとゲームオーバー 



ゲームオー
バー画面 

•  タイトルと同じアイコン
が3つ。 



特徴 



わかりやすい 

•  シンプルに 
•  強制表示 
•  理解しやすいエフェクト 



繰り返し遊べる 

•  ショップ機能 
•  ランキング機能 



Android/iOSで公開します 



ありがとうございました 

終 
制作・著作 
たかお 


