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チーム：科技	
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ゲームの概要と目的	













ゲームデザイン	



コンセプト	

l  新感覚シューティングゲーム

l 時間と共に戦況が変わる頭脳戦 

l  全年齢対象



ゲームバランス	

l  消極的なプレイを防止するために・・・

　　　　　日焼け止め 

l   敵を倒したボーナスとして・・・ 

　　　　　サンオイル

一定時間日光を無効化	

攻撃力アップ	



技術的な話	







キャラクターの作成	
  「不健康な少年」がテーマ 
  原案に沿って下絵を描き起こす 

  ポイント： 
l 　青白い肌 
l 　猫背	





horsetail様	



マルチプレイについて	

l  UnityのUNETを使用 

l  マッチング機能搭載	

l  最大８人のマルチプレイを実現	



審査員の方へ	

予選提出資料からの変更点

l  日焼け止め、サンオイルの実装

l  音量調節機能の実装

l  マッチングの実装

l  ダメージエフェクトの実装 

l  大きな鏡の位置を修正　　　　など


