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作品概要説明資料

この資料は審査員があなたの作品を理解し、

正しく審査するためのものです。

作品の概要、ルール、操作などをこの資料に記載してください。
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区分 説明

作品名 Cir

ゲーム概要
ステージを回転させ、プレイヤーをゴールへ導くパズルゲームです。
オリジナルのステージを作成し、インターネットへ投稿することができます。

ゲームの目的 プレイヤーをゴールまで導く。

ゲームクリア条件 指定回転回数以内でプレイヤーがゴールへ到達する。

ゲームオーバー条件 指定回転回数をオーバーする。

備考、注意点など

・画面解像度が低い場合、レイアウトが崩れる場合があります。
・クロスドメインの問題により、WebGLではインターネットステージ検索がうまく
機能しない場合があります。
・作成したステージはURL化され、各種SNSなどに投稿できます。このうち、この
ゲームに搭載されたインターネットステージ検索ではTwitterに投稿されたものが
ヒットします。ただし、検索に利用しているTwitter Search APIの仕様により、活
動的でないユーザーのステージはヒットしない可能性があります。この仕様の詳細
はhttps://support.twitter.com/articles/226575?lang=jaに記載されています。

作品概要

http://docs.unity3d.com/ja/current/Manual/webgl-networking.html
https://support.twitter.com/articles/226575?lang=ja
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ゲーム画面など

ゲーム画面のスクリーンショットや図、画像資料などがあれば掲載してください。

プレイ中の操作 ステージクリエイト中の操作
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ページ数が足りない場合や、モバイルやタブレット端末、

ヘッドマウントディスプレイ、キネクトなど特殊な操作が必要となる場合は

ご自身で操作説明ページをご用意ください。

推奨するデバイスの操作説明を記入してください。

（全てのデバイスで操作を記入する必要はありません）

作品の操作説明
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【左クリック】
ボタンのクリック

【右クリック】

【マウスホイール】 【マウス移動】

作品説明（マウス）

備考 基本的にマウスの左クリックのみを使用します。
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【W】
【A】
【S】
【D】

【Enter】【Space】

備考 特殊なキー操作はありません。文字入力のみに使用します。

作品説明（キーボード）
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【左スティック】

【十字キー】

【Aボタン】

【Bボタン】

【Xボタン】

【Yボタン】【右スティック】

【Lトリガー】
【LBボタン】

【Rトリガー】
【RBボタン】

作品説明（パッドXbox系）

備考 対応していません。
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操作説明（パッド SON Y系）

作品説明（パッドSONY系）

備考 対応していません。

【十字キー】

【左スティック】

【◯ボタン】

【☓ボタン】

【△ボタン】

【□ボタン】【右スティック】

【L1ボタン】
【L2ボタン】

【R1ボタン】
【R2ボタン】


